»A ratunek przyjdzie ze wschodu” - szkielet kampanii do gry WHFRP
Wstep.

Kampania przeznaczona Jjest racze]j dla zaawansowanych postaci,
majacych juz za soba kilka profesji i spore doswiadczenie nabyte
podczas swoich wedrdéwek. Dosy¢ wazne jest, by gracze dobrze poznali
swoje postacie, oraz najwazniejsze: wiedzieli, kim sa, 1 co im
wolno. Wydarzenia, w jakich beda bra¢ udziat moga zawazy¢ na losach
Starego Swiata. Lepiej, wiec, by nie ,wywineli” jakiego$ numeru.

Liczebnos$¢ druzyny nie gra powaznej roli. Im jednak graczy wiecej,
tym lepiej.

Przygode ta opariem na rzeczywistym wydarzeniu historycznym. Chodzi
o wyprawe poselskg Jana Carpiniego i Benedyktyna Polaka z polecenia
papieza Innocentego IV na dwdr chana mongolskiego Gujuka w 1246
roku. Wyprawa, chociaz doszta do skutku, a positowie dotarli do
chana, to jednak zakohczyta sie niepowodzeniem. Nie udalo sie
nawrbé4ci¢ Mongoidw na chrzescijanstwo, ani zawiaza¢ z nimi sojuszu
przeciwko muzuimanom.

Kryzys.

Ostatnie lata byty dla Imperium najciezsze, w jego dotychczasowe]
historii. Dwa gigantyczne, najwieksze z dotychczasowych inwazji
Chaosu zadaty temu panstwu niemal $miertelne ciosy. Zniszczenia byily
wprost olbrzymie. Podczas drugiego z nich (oba 2514 K.I. - wiosng i
jesienig) %tacznoé¢ ladowa z Kislevem zostalta na diugo przerwana, a
oddziaty Rycerzy Chaosu pojawily sie pod samym Altdorfem! Lasy, Jjak
to stwierdzono w raportach - po prostu ,ozyty”. Dopiero w
listopadzie, kosztem gigantycznych strat udato sie pokonad
najezdzajace hordy i przywrdcié¢ jako taki spokdj we wschodnich
prowincjach. Stracono jednak praktycznie niemal calta zawodowa armie
cesarska. Nigdy nie oszacowano liczby ofiar cywilnych. W kotach
rzadzacych zdawano sobie doskonale sprawe, ze nastepnego takiego
najazdu Imperium nie przetrwa.

Panstwo Chanéw.

Kupcy przybywajacy z dalekiej Arabii przynosili tymczasem wieéci o
ogromnych zmianach, Jjakie dokonaty sie na dalekim wschodzie. Niemal
nieznany dotad lud Ongoitdédw dokonal tam czegos$ nieprawdopodobnego.
Ten rozproszony dotad po stepach nardédd w ciggu kilku lat zjednoczyil
sie oraz rozpoczal niesamowite podboje. Pod wodza swoich witadcdw,
Chandéw, Ongotowie zdobyli, urzadzajac tam ogromne rzezie, caty
Srodek 1 zachdd odlegiego Kitaju, reszcie, oraz cesarstwu Nipponu
narzucajac swoja zwierzchnoscé.

Stawa ich podbojéw oraz prawdziwe pogltoski o nieprawdopodobnym
okrucienstwie dotarty az do Arabii, rzucajac na ten kraj blady
strach. Doszlo tam nawet do tego, ze suitan Ibrachim zawari pokdj ze
znienawidzonymi Bretonczykami i ich Krdélestwem Templariuszy, by miedé



wolng reke. W roku 2513 K.I. Ongoilowie pod wodza Chana Batu
najechali Arabie, obracajac w perzyne jej wschodnie wezyraty.

Nieco pdzniej imperium Ongoildw zetkneto sie z Chaosem. Okolto 2515
(?) K.I Chaos po raz pierwszy smak dotkliwej porazki. Sita Chaosu
tkwi bowiem w zniszczeniu przeciwnika od wewnatrz. Przezarciu jego
struktur. A nastepnie dopiero jego podboju. W starciu jednak z
surowymi wojownikami, na ktdérych nie dziataty pokusy Mrocznych
Bogdéw, Chaos przegral. Magia ongolskich szamandéw powstrzymata
Mroczna. Ongolowie rozgromili hordy mutantdw. Po tej klesce Ciemnosé
postanowilta zostawié¢ sobie dzielnych nomaddédw na pdzZzniej, gdy bedzie
juz dostatecznie potezna, by zdlawié ich opdér. Stary Swiat nie
wiedzial, ze wtadnie ta bitwa ocalita go od kolejnej inwazji Chaosu.

Panstwo Chandéw jest doskonale zorganizowane. Ongolowie strzega granic
za pomoca sieci straznic rozrzuconych w rédwnomiernych odstepach.
Straznice pelnia rdéwniez role centrdé4w administracyjnych oraz postojodw
poczty konnej. Stolica jest miasto namiotdw Karakor’um, postawione z
rozkazu Batu. Obecnie Chanem jest syn Batu, Ogotai.

~A ratunek przyjdzie ze wschodu.”

W Imperium dopiero okolo 2516 roku zorientowano sie, ze mrozace krew
w zytach opowieéci o najezdzZcach ze wschodu to nie opis kolejnej
inwazji Chaosu, ale czego$ zupeinie innego. Sam cesarz byl powaznie
zaniepokojony. W Altdorfie zwolano specjalna rade dla omdwienia
sytuacji. Oprécz zwykltych urzednikdw i doradcdw cesarskich obecni
byli na niej kaptani gtdéwnych wyznan oraz Baldwin, zaproszony
specjalnie przedstawiciel Krdélestwa Templariuszy, panhstwa zatozonego
prze Staroswiatowcdw na wybrzezu Arabii. Na posiedzeniu tym
dostojnicy dowiedzieli sie od Bretonczyka o naturze Ongoildw, ich
najazdach na Arabie, oraz pogtoskach o ich walkach z Chaosem. Rada
podjeta decyzije, ktéra moze zadecydowaé o losach Starego Swiata.
Postanowiono wysitaé¢ do Chana poselstwo. Korzys$ci z jego ewentualnego
sukcesu byilyby ogromne. Imperium nie nawiazalo jeszcze kontaktdw z
Ongotami, wiec najlepiej bytoby zacza¢ jak najlepie]j. Dodatkowo
mozliwe byioby zawigzanie sojuszu miedzy mocarstwami. A moze udaioby
sie pozyska¢ Ongotdédw dla wiary Starego Swiata i na state zwiazaé ich
z Imperium? Perspektywy bylyby wspaniate.

Do poselstwa zaangazowano wybitnego znawce spraw wschodu, Tileanczyka
w stuzbie cesarskie]j, Giovanniego Carpotti. Dotaczyl do niego Albert
Sachsenberg, zdolny dyplomata oraz wojskowy Gustaw von Verden. Jako
ttumacza zatrudniono zaufanego kupca Jakuba Artusa, witadajacego
biegle Arabskim i1 Kitajskim.

W droge wybrali sie takze kaptani, doskonali krasomdwcy,
przygotowani do nawracania niewiernych. Pojechali: kaptan Sigmara -
Wolfgang, $wiatowej stawy mnich Morra - Kislevita Benedykt, oraz
nieco mniej znani przedstawiciele wyznan Ulryka oraz Shalii.
(Charakterystyki postaci oraz motywy ich dziatania podaje na koncu
kampanii.)



Wyprawe wyposazono w nieduzy poczet, spora sume pieniedzy oraz
ogromne uprawnienia - jechali przeciez do obcego 1 jakze odlegtego
kraju, ktdérego zamiary byly nieznane. Dyskutowa¢ miano o sojuszu i
nawrdéceniu Ongoldéw na nowa wiare. Wyprawa byta daleka i
niebezpieczna. Nietatwo bylo bowiem postrada¢ zycie na ziemiach
dzikich nomaddéw, o ktdérych Baldwin mdéwilt, gdy opisywal ich najazd na
Arabie:

»Gdy zwyciezyli, nie zostawili po sobie ani mezczyzny, ani kobiety, ani dziecka.
Ciezarnym kobietom rozcinali brzuchy, a noworodkom odcinali gtowy od tutowi. Wielkie
miasto Bachara zmietli z powierzchni ziemi. Kiedy dyplomaci arabscy przybyli do ich
wojsk z prosba o pokdj, kazano nocowaé¢ im w ruinach, gdzie zwiok byio wiecej niz
gruzdéw, pié¢ z rzeki, gdzie wiecej byto krwi niz wody i jeéé chleb, ubrudzony posoka
zabitych. Smréd d$mierci czué¢ byito w promieniu pieédziesieciu kilometrdéw od kazdego
zdobytego przez nich miasta.”

Wszystkich pokrzepiaty jednak na duchu korzysci w przypadku
powodzenia misji, oraz dopiero teraz zrozumiana tzw. ,Przepowiednia
Sigmara”. Umierajacy bdég - cesarz wypowiedzial podobno w agonii nie
rozumiane dotad stowa: ,... a ratunek przyjdzie ze wschodu...”

No dobra. Ale gdzie sa gracze?

No witasnie. Tu Jjest miejsce dla inwencji Mistrza Gry. Jezeli BG sa znanymi w Starym
Swiecie personami, moga zastapié¢ podane przeze mnie postacie. Jakie$ wyznanie
religijne wys$le swojego sprawdzonego, przygotowanego na diuga droge kaptana. Znany
rycerz dostanie zadanie ochrony waznych osobistos$ci podczas wedrdédwki i1 postowania.
Wszyscy maja swoje stugi, dyplomaci doradcdw, skrybdéw, kaptani akolitdw, a wszyscy
zbrojng eskorte. Z ciezkiego wiezienia moga zosta¢ wypuszczeni skazancy pod
warunkiem uczestniczenia w pewnej ciut niebezpiecznej misji.

Organizacja wyprawy.

Tereny lezace bezpoérednio na wschéd od Gér Kranca Swiata sa opanowane przez Chaos.
Jedyna wiec szansa na dotarcie do panstwa Ongoidw jest podrdz do Arabii, a stamtad
wycieczka ladem az do dworu Chana. Przygotowania do wyprawy $cisle tajne. Jej
wtasciwy cel zna tylko cesarz, grono jego doradcdw oraz sami uczestnicy. Nawet
Baldwin nie jest o konca wtajemniczony. Gdyby Bretonczycy, albo co gorsza Arabowie
dowiedzieli sie o kontaktach Imperium z wielkim, wschodnim mocarstwem, mogityby =z
tego wniknaé¢ bardzo zle rzeczy. Wojna z Bretonig? Dzihad Arabdédw? Nie mozna tez
lekcewazy¢ Chaosu, ktéry na pewno tatwo nie pozwoli na sojusz Ongoidw z cesarstwem.

W planach wiec wyprawa zmierza dla Bretoiczykdéw jako misja religijna ( stad tylu
duchownych), a dla Arabdéw, misja kupiecka do Kitaju.

Ekspedycja liczy 16 osdéb. Nikogo zbednego. Jest dobrze wyposazona 1 posiada szkatute
hojnie wypeiniona przez cesarza. Wszyscy maja konie lub (krasnoludy i nizioitki)
kuce. MG powinien zrobié¢ liste ekwipunku, by potem gracze nie wyciagali, Jjak to maja
w zwyczaju, z kapelusza niestworzonych rzeczy.

Oprbécz znanych wszystkim uczestnikom celdéw, wyprawa posiada Jjeszcze jeden, znany
wytacznie wojskowym. Maja doktadnie przyjrzeé¢ sie wojskowosci i sposobom wojowania
nomaddédw. Negocjacje moga nie przynie$é rezultatu, albo 1 przyniesé, ale catkowicie
odwrotny od zamierzonego. Wojska cesarskie musza by¢ przygotowane do starcia z
nieznanym, niezwykle groznym przeciwnikiem. Wyprawa zamienia sie wiec takze w misje
szpiegowska.



Ekspedycja wyrusza z Altdorfuld4d maja 2517r. K.I. Pierwsze etapy przybiegaja bez
przeszkdédd. Juz 28 maja ,pielgrzymka” dociera do Venzio, tileanskiego miasta-panstwa,
gdzie okretuje sie na statek zmierzajacy do Krdlestwa. Podrdzni maja spotkaé sie tam
z wtadzami tego panstewka.

Jednak kto$ juz sie dowiedzial o poselstwie i nienawistnym okiem parzy na jego
uczestnikdéw, planujac dziatanie. Chaos.



